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Uvod

Nase Skola se rozhodla v ptedstihu reagovat na zménu Ramcového vzdélavaciho programu pro
ZV dle Opatteni ministra Skolstvi, mladeze a télovychovy z ledna 2021.
Skola za¢ala vyugovat podle nového SVP s Informatikou a digitalni kompetenci od 1. 9. 2022,

a to ve vSech dotcenych roc¢nicich.

Ve $kolnim roce 2022/2023 fadné zahajil vyuku pouze 4. ro¢nik. Zaci tohoto roéniku budou
plnily vSechny klicové kompetence a ocekavané vystupy.

Z4ci 5. az 9. ro¢niku, ktefi nenavazovali na vyuku informatiky, plnili pouze nékteré kli¢ové
kompetence a oekavané vystupy, které jsou rozpracovany ve Skolnim vzdélavacim programu.
Pro vyuku informatiky v 5. az 9. ro¢niku bylo zpracovano Ustanoveni pro piechodné obdobi
2022 / 2023.

Ve Skolnim roce 2023/2024 tadné zahajuje vyuku 4. ro¢nik a 5. ro¢nik navazuje na fadné
zahajeni ve 4. ro¢niku.

6. a 7. roénik navazuje na vyuku z predchozich roénikii bez radného zahajeni. Zaci 6. a 7.
rocniku neabsolvuji mensi ¢ast obsahu nové Informatiky, proto se pro tyto ro¢niky nadéle
nevytvari prechodné ustanoveni.

8. a 9. ro¢nik navazuje na vyuku z predchozich ro¢nikii bez radného zahajeni. Zaci téchto
rocnikli neabsolvuji vétsi ¢ast obsahu nové Informatiky. Pro tyto ro¢niky je zpracovano

Ustanoveni pro prechodné obdobi 2023-2025.

Ve Skolnim roce 2024/2025 tadn¢ zahajuje vyuku 4. rocnik, 5. a 6. ro¢nik navazuje na fadné
zahajeni ve 4. ro¢niku. 7. a 8. ro¢nik navazuje na vyuku z pfedchozich roc¢niki bez radné¢ho
zahajeni. Zaci 7. a 8. roéniku neabsolvuji mensi ¢ast obsahu nové Informatiky, proto se pro tyto
ro¢niky nadale nevytvaii pfechodné ustanoveni.

9. roénik navazuje na vyuku z predchozich ro¢nikii bez radného zahajeni. Zaci neabsolvuji vétsi
¢ast obsahu nové Informatiky, proto budou vzdélavani podle Ustanoveni pro prechodné

obdobi 2023-2025.

Ve $kolnim roce 2027/2028 bude novy obsah oblasti Informatika vyu¢ovan ve vsech ro¢nicich

V plném rozsahu.



Ucebni plan

Ucebni plan pro L. stupen

Pocet vyucovacich hodin v ro¢niku

Vyucovaci predmét 1. 2. 3. 4, 5. dotace
Cesky jazyk a literatura 9 8 8 7 7 39
Cizi jazyk - 1 3 3 3 10
Matematika 4 5 5 5 5 24
Informatika - - - 1 1 2
Clovék a jeho svét 2 2 | 2 | 3| 4 13
Hudebni vychova 1 1 1 1 1 5
Vytvarna vychova 1 1 2 2 2 8
Télesna vychova 2 2 2 2 2 10
Pracovni ¢innosti 1 1 1 1 1
Dramaticka vychova - - - 1 -

Eticka vychova - - 1 - -

Celkem hodin v ro¢niku 20 | 21 | 25 | 26 | 26 118

Ucebni plan pro I1. stupen

Pocet vyucovacich hodin v ro¢niku

Vyucovaci predmét

6. 8. 9. dotace

Cesky jazyk a literatura
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Charakteristika vyucovaciho predmétu

Vzdélavani v dané vzdélavaci oblasti sméfuje k utvafeni a rozvijeni kliCovych
kompetenci tim, ze vede zaka k:

systémovému piistupu pii analyze situaci a jevil svéta kolem n¢;j

nachazeni riznych feseni a vybéru toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci

ke zkuSenosti, Zze tymova prace umocnéna technologiemi mize vést k lepsim vysledktiim
nez samostatna prace

porozuméni riznym pfistupim ke koédovani informaci i riznym zptsobiim jejich
organizace

rozhodovani na zékladé relevantnich dat a jejich korektni interpretace, jeho obhajovani
pomoci vécnych argumentti

komunikaci pomoci formalnich jazykd, kterym porozumi i stroje

standardizovani pracovnich postupt v situacich, kdy to usnadni praci

posuzovani technickych feSeni z pohledu druhych lidi a jejich vyhodnocovani v
osobnich, etickych, bezpeCnostnich, pravnich, socidlnich, ekonomickych,
environmentalnich a kulturnich souvislostech

nezdolnosti pii feSeni tézkych problémi, zvladani nejednoznaénosti a nejistoty a
vypofadani se s problémy s otevienym koncem

otevienosti novym cestam, nastrojim, snaze postupné se zlepSovat

Casové vymezeni

e Vyuka je realizovana od 4. do 9. ro¢niku vzdy 1 hodinu tydne

Organiza¢ni vymezeni

Vyuka probihé na pocitacich ¢i noteboocich s mysi, bud’ v PC ucebné, nebo v
bézné ucebné¢ s prenosnymi notebooky, s pfipojenim k internetu. Néktera témata
probihaji bez pocitace. U nékterych ¢innosti preferujeme praci zakt ve dvojicich u
jednoho poéitade, aby dochazelo k diskusi a spolupraci. Zak nebo dvojice pracuje
individualnim tempem.

Vyuka je orientovana cinnostné, s aktivnim zdkem, ktery objevuje,
experimentuje, ovéiuje své hypotézy, diskutuje, tvofi, fesi problémy, spolupracuje,
pracuje projektoveé, konstruuje své poznani. Neni kladen naprosto zadny diraz na
pamétné uceni a reprodukci.

S pfedmétem souvisi 1 nékterd prifezova témata. Vyuziva se internetu jako
zdroje informaci a jako moZznost komunikace. V medidlni vychov¢ je kladen diraz na
ovéfeni informaci a na vécnou spravnost a piesnost sdéleni.

Do vyuky predmétu jsou zarazena tato prifezova témata:
VMEGS

MKV
EV, MV



Predmét: Informatika

Ro¢nik: 8.

Ocekavané vystupy

z RVP 2V

Skolni vystupy

Ucivo

Algoritmizace a programovani

» sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupt

» po precteni jednotlivych krokt
algoritmu nebo programu
vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym
algoritmem feSen

» vybere z vice mozZnosti
vhodny algoritmus pro feSeny
problém a sviij vybér
zdtvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rtizné algoritmy pro
feSeni problému

» v blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce vytvori
piehledny program s ohledem
na jeho mozné dasledky a
svou odpovédnost za ng;
program vyzkousi a opravi v
ném piipadné chyby; pouziva
opakovéani, vétveni programu,
proménneé

» OVeri spravnost postupu, najde
a opravi v ném ptipadnou
chybu

» v blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce sestavi
ptehledny program k vyfeseni
problému

» po precteni programu vysveétli,
co vykona

» upravi program pro obdobny
problém

» oVveri spravnost programu,
najde a opravi v ném chyby

» pouziva podminky pro
ukonceni opakovani, rozezna,
kdy je podminka splnéna

» spousti program mysi,
klavesnici, interakci postav

» vytvari vlastni bloky a pouziva
je v dalSich programech

» pouziva parametry v blocich,
ve vlastnich blocich

» diskutuje rizné programy pro
feSeni problému

» vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a
svij vybér zdavodni

» hotovy program upravi pro
feseni ptibuzného problému

» pouziva soufadnice pro
programovani postav

» vytvoii proménnou, zméni jeji
hodnotu, pfecte a pouzije jeji
hodnotu

A\ YVVVVY

YVVVVVYYVY

ptikazy a jejich spojovani
opakovani ptikazu
opakovani s podminkou
udalosti, vstupy

objekty a komunikace mezi
nimi

vétveni programu,
rozhodovani

graficky vystup, soufadnice
podprogramy s parametry
proménné

ladéni, hledani chyb
nahodné hodnoty

prace s bloky

ke stejnému cili vedou rtizna
fesSeni

pohyb v soutadnicich




Predmét: Informatika

Ro¢nik: 8.

Ocekavané vystupy

z RVP 2V

Skolni vystupy

Ucivo

Informacni systémy

» vymezi problém a urci, jak pfi
jeho feseni vyuzije evidenci
dat; na zédklad¢ doporuceného
1 vlastniho navrhu sestavi
tabulku pro evidenci dat a
nastavi pravidla a postupy pro
praci se zdznamy v evidenci
dat

» nastavuje zobrazeni, fazeni
a filtrovani dat v tabulce, aby
mohl odpovédét na poloZenou
otazku; vyuziva funkce pro
automatizaci zpracovani dat

» pii tvorbé vzorci rozliSuje
absolutni a relativni adresu
bunky

» pouziva k vypoctim funkce
pracujici s ¢iselnymi a
textovymi vstupy (primeér,
maximum, pofadi, zleva, délka,
pocet, kdyz)

» tesi problémy vypocétem s daty

» pripise do tabulky dat novy
z4dznam

» seradi tabulku dat podle daného
kritéria (velikost, abecedn¢)

» pouziva filtr na vybér dat z
tabulky, sestavi kritérium pro
vyfeSeni ulohy

» overi hypotézu pomoci
vypoctu, porovnanim nebo
vizualizaci velkého mnoZstvi
dat

Y V V

Y V V

relativni a absolutni adresy
bunck

pouziti vzorcd u riznych typa
dat

funkce s Ciselnymi vstupy
funkce s textovymi vstupy
vkladéani zdznamu do
databazové tabulky

fazeni dat v tabulce

filtrovani dat v tabulce
zpracovani vystupt z velkych
souborti dat




Predmét: Informatika

Ro¢énik: 9.

Ocekavané vystupy

z RVP 2V

Skolni vystupy

Ucivo

Algoritmizace a programovani

» sestavuje a testuje symbolické
zapisy postuptl

» po precteni jednotlivych krokt
algoritmu nebo programu
vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym
algoritmem feSen

» vybere z vice mozZnosti
vhodny algoritmus pro feSeny
problém a sviij vybér
zdtvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rtizné algoritmy pro
feSeni problému

» v blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce vytvori
piehledny program s ohledem
na jeho mozné dasledky a
svou odpovédnost za ng;
program vyzkousi a opravi v
ném piipadné chyby; pouziva
opakovéani, vétveni programu,
proménneé

» OVeri spravnost postupu, najde
a opravi v ném ptipadnou
chybu

» rozd¢li problém na jednotlivé
fesitelné Casti a navrhne a
popise kroky k jejich feSeni

» v blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce sestavi
ptehledny program k vyfeseni
problému

» po precteni programu vysveétli,
co vykona

» upravi program pro obdobny
problém

» oVveri spravnost programu,
najde a opravi v ném chyby

» pouziva podminky pro
ukonceni opakovani, rozezna,
kdy je podminka splnéna

» spousti program mysi,
klavesnici, interakci postav

» vytvari vlastni bloky a pouziva
je v dalSich programech

» pouziva parametry v blocich,
ve vlastnich blocich

» diskutuje rizné programy pro
feSeni problému

» vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a
svij vybér zdavodni

» hotovy program upravi pro
feseni ptibuzného problému

» pouziva soufadnice pro
programovani postav

» vytvoii proménnou, zméni jeji
hodnotu, pfecte a pouzije jeji
hodnotu

» zvazuje pristupnost
vytvofené¢ho programu rliznym
skupindm a dopady na né
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ptikazy a jejich spojovani
opakovani ptikazu
opakovani s podminkou
udalosti, vstupy

objekty a komunikace mezi
nimi

vétveni programu,
rozhodovani

graficky vystup, soufadnice
podprogramy s parametry
proménné

ladéni, hledani chyb
nahodné hodnoty

prace s bloky

ke stejnému cili vedou rtizna
fesSeni

pohyb v soutadnicich
nastroje zvuku

zména pozadi
programovaci projekt a jeho
realizace

tvorba hry s ovladanim




Predmét: Informatika

Ro¢énik: 9.

Ocekavané vystupy

z RVP 2V

Skolni vystupy

Ucivo

Digitalni technologie

» popise, jak funguje pocitac po
strance hardwaru i opera¢niho
systému; diskutuje o
fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy
ve sveéte

» uklada a spravuje sva data ve
vhodném formatu s ohledem
na jejich dalsi zpracovani Ci
pienos

» vybira nejvhodnéjsi zptsob
pfipojeni digitalnich zafizeni
do pocitacové sité; uvede
piiklady siti a popise jejich
charakteristické znaky

» poradi si s typickymi
zédvadami a chybovymi stavy
pocitace

» dokaze usmérnit svoji ¢innost
tak, aby minimalizoval riziko
ztraty ¢i zneuZiti dat; popise
fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecCovacich feseni

» pojmenuje Casti pocitace a
popise, jak spolu souvisi

» vysvétli rozdil mezi
programovym a technickym
vybavenim

» diskutuje o funkcich
operacniho systému a popiSe
stejné a odlisné prvky
nékterych z nich

» na ptikladu ukaze, jaky vyznam
ma komprese dat

» popiSe, jak funguji vybrané
technologie z okoli, které
povazuje za inovativni

» na schematickém modelu
popise princip zasilani dat po
pocitaové siti

» vysvétli vrstevnikovi, jak
funguji nekteré sluzby internetu

» diskutuje o cilech a metodach
hackert

» vytvoii mysSlenkovou mapu
prvkll zabezpeceni pocitace a
dat

» diskutuje, ¢im v8im vytvari
svou digitalni stopu

Hardware a software

» slozeni soucasného pocitace a
principy fungovani jeho
soucasti

» operacni systémy: funkce,
typy, typické vyuziti

> komprese a formaty souborli

» fungovani novych technologii
kolem mé& (napft. smart
technologie, virtudlni realita,
internet véci, Al)

Site

» typy, sluzby a vyznam
pocitacovych siti

» fungovani sité: klient, server,
switch, paketovy pienos dat,
IP adresa

» struktura a principy internetu,
datacentra, cloud

» web: fungovani webu, webova
stranka, webovy server,
prohlize¢, odkaz/URL

» Princip cloudové aplikace

Bezpecnost

» Bezpecnostni rizika: Gtoky
(cile a metody utocniki),
nebezpecné aplikace a
systémy

» Zabezpeceni pocitace a dat:
aktualizace, antivir, firewall,
zalohovani a archivace dat

Digitalni identita

» Digitalni stopa: sledovani
polohy zatizeni, komunikace,
zdznamy o piihlasovani a
pohybu po internetu,
informace o uzivateli v
souboru; sdileni a trvalost dat

» Fungovani a algoritmy
socialnich siti, vyhledavani,
cookies




Prurezova témata

ENVIRONMENTALNI VYCHOVA — Vztah ¢lovéka k prostiedi
OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA — Kooperace a kompetice
OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA — Rozvoj schopnosti poznavani
MULTIKULTURNI VYCHOVA — Lidské vztahy

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA — Sebepoznani a sebepojeti
OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA — Komunikace

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA — Kreativita

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA — Mezilidské vztahy
OSOBNOSTNI{ A SOCIALNI VYCHOVA — Regeni problémi a rozhodovaci dovednosti
MEDIALN{ VYCHOVA — Interpretace vztahu mediélnich sdéleni a reality
MEDIALN{ VYCHOVA — Préace v realizaénim tymu

OSOBNOSTNI{ A SOCIALNI VYCHOVA — Kooperace a kompetice
MEDIALNI VYCHOVA — Kritické &teni a vnimani mediélnich sdéleni
OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA — Seberegulace a sebeorganizace



